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Czym jest DOS:

DOS to Dyskowy System Operacyjny (ang. Disk Operating System), ktéry rozszerza
wbudowany system operacyjny, znajdujgcy sie w ROM, o mozliwos¢ wspdtpracy z plikami i
katalogami zapisanymi na dyskietkach i innych urzadzeniach przechowujacych dane.
System operacyjny Atari potrafi co prawda obstugiwa¢ napedy dyskowe, jest to jednak
obstuga tylko na poziomie sektoréw.

Napisatem LiteDOS, jako alternatywe dla innych DOS’6w, dla zabawy, aby rozwija¢ swoje
umiejetnosci programowania w asemblerze 6502 i poznac tajniki budowy systeméw
operacyjnych. Mijajg lata, nadal ucze sie i koduje, poprawiam wydajnos¢ i usuwam czasem
dziwaczne btedy. Podkresle jednak, ze informacja zwrotna od Was drodzy uzytkownicy,
jest bardzo wazna i pomaga mi w rozwoju oprogramowania.

Podstawowe cechy LiteDOS:
- BARDZO MALY — tylko 2k,
- SZYBKI — start w kilka sekund,
- PROSTY - bardzo fatwe odczytywanie katalogu i tadownie plikéw,
- KOMPATYBILNY — czyta dyskietki Atari DOS typ 2 i klony takie jak MyDOS,
- WSZECHSTRONNY — obstuguje wszystkie dyski i partycje do 16MB,
- ELASTYCZN — wybdr pomiedzy wiekszg liczbg plikow lub wiekszg iloscig pamieci,
- Bluetooth 19.2kbit SIO — wbudowane wsparcie BlueTooth (***),
- BEZPLATNY — pobieranie, rozpowszechnianie oraz uzywanie bez zadnych optat.

LiteDOS jest najprawdopodobniej najmniejszym i najprostszym w obstudze DOS-em, ktory
daje programistom ok. 4 kB pamieci wiecej.

Sekcja techniczna zawiera informacje nt. pracy LiteDOS'a.

Korzystanie z LiteDOS:

Uruchom system z dyskietki LiteDOS, wigcz najpierw dysk, a nastepnie komputer. Tuz po
uruchomieniu pojawi sie powitanie oraz wiersz polecen (ang. prompt) lub LiteDOS przejdzie
do BASIC'a albo uruchomi program kartridza. Jesli kartridz zawiera jezyk programowania
lub inny program uzytkowy, zwykle mozesz z niego przejs¢ do LiteDOS'a.

(***) Jedli podczas sekwencji bootowania LiteDOS’'a wcisniesz <SHIFT> zostanie
automatycznie uruchomiony wbudowany sterownik Bluetooth 19.2kbit SIO.

Wiersz polecen LiteDOS wyswietla na poczatku cyfre ,1”, jest to numer stacji dyskéw i
odpowiada on urzadzeniu D1: . Uzywajac cyfr 1-8 mozesz adresowac kolejne urzadzenia



D1: - D8: . Cyfra 9, jest zarezerwowana dla ramdysku D9:, jesli wczesniej uruchomite$ jego
sterownik.

LiteDOS obstuguje nazwy plikébw w formacie ,8.3”, gdzie pierwsze osiem znakdéw jest
nazwag, a trzy ostanie po kropce — rozszerzeniem. LiteDOS potrafi obstugiwac takze nazwy o
doktadnie jedenastu znakach uzupetnionych spacjami, co jest tym samym, co format ,8.3”
bez kropki.

Rozszerzenia nazw plikdw zazwyczaj stuzg do oznaczania typu pliku.
Przyktady:

BAS — program w BASIC'u zapisany poleceniem SAVE

ASM — program zrédtowy assemblera

LST - listing programu, na ogét BASIC'u zapisanego poleceniem LIST
XEX - plik wykonalny

CEX — skompresowany plik wykonywalny

OBJ - plik wynikowy, np. asemblacji lub kompilacji

DRV - plik wykonalny sterownika

Korzystanie z kartridza jezyka programu (BASIC):

Aby zapisaC swoj program uzyj SAVE lub LIST, a aby go pobra¢ uzyj LOAD lub ENTER.
Gdzie LIST/ENTER uzywajg standardowych plikdbw ATASCII, a SAVE/LOAD to formaty
specyficzne dla jezyka. Pliki w ATASCII sg zwykle wieksze, ale niezalezne od jezyka.
Przyktady:

LOAD "D:HUNT.BAS" - zaftaduje plik HUNT.BAS
Poniewaz nie ma numeru dysku po D, LiteDOS uzyje dysku nr 1

LOAD “D7:HUNT.BAS"” - zataduje plik z dysku nr 7

SAVE "D9:TEMP” - zapisze twojg prace na ramdysku o nazwie TEMP

LIST "D:HUNT.LST"” - zapisze w formacie ATASCII
Wohisanie w BASIC'u polecenia DOS przeniesie Cie do wiersza polecen LiteDOS, gdzie 1 do 9
wyswietli Ci zawartos¢ dysku, a wcisniecie <RESET> lub wpisanie G E474 przeniesie Cie z

powrotem do BASIC'a.

tadowanie poczatkowe:

Podczas bootowania mozesz automatycznie uruchomi¢é maksymalnie 10 plikow. Pliki te
muszg miec rozszerzenie AUO do AU9, i sg tadowane kolejno od 0 do 9. Uruchamianie
przerwane jest automatycznie, jesli nie ma kolejnego pliku lub ostatni zwrdci kod btedu z
negatywng wartoscig (btagd w uruchomieniu / inicjalizacji).



Wiersz polecen LiteDOS:

Wiersz polecen LiteDOS posiada podstawowe funkcje do przegladania dyskéw,
wczytywania programéw i wykonywania rezydentnego kodu. Zestaw dodatkowych
narzedzi dyskowych zostat opisany w rozdziale o Aplikacji DUP.

W wierszu polecen na ekranie widac tylko cyfre (w inwersie), ktdéra oznacza biezacy dysk,
z ktdrym komunikuje sie LiteDOS.

Jesli po uruchomieniu jeste$ w BASIC'u, mozesz przejs¢ do LiteDOS wpisujgc polecenie
DOS. W celu opuszczenia linii polecen, uzyj <RESET> lub skoku do procedury w pamieci,
poleceniem G E474.

Wyséwietlanie Katalog (numer/[urzadzenie]/zwrot):

1 do 9 — wyswietl katalog dysku #1...9

Mozesz dodaé <spacje> nazwe pliku lub <spacje> gwiazdke (* lub *.*), aby
uszczegotowic przegladanie.

Podobnie jak 1 *.BAS wyswietli liste wszystkich plikdow konczacych sie na .BAS na D1:

Opcjonalnie mozesz przeglada¢ inne urzadzenie, jesli jego sterownik obstuguje funkcje
DIR.

Przyktad: 1H wykona DIR na urzadzeniu H1: lub 1N z urzadzenia sieciowego.

W przypadku napotkania podkatalogéw (na przyktad dyskietka z system MyDOQOS)
wyswietlane sg wszystkie pasujgce pliki, ale nie nazwa katalogu.

Uruchomienie programu (nawigacja/powrdt):

Po wyswietleniu katalogu mozesz uruchomi¢ plik, przechodzac do wiersza z nazwg pliku i
wciskajgc <RETURN>. Muszg to by¢ uruchamialne pliki binarne w odpowiednim formacie.
Ta funkcja dziata tylko na urzadzeniach dyskowych.

Bezposrednie tadowanie plikow:
Kiedy znasz nazwe pliku i urzagdzenie, na ktérym sie on znajduje, wpisz ja.
D1:RWTEST.XEX uruchomi plik znaleziony na D1:

W nazwie mozesz uzy¢ gwiazdek. Gwiazdka oznacza, tak jak w innych DOS’ach jeden lub
wiecej dowolnych znakéw. Wpisanie D:RW*.* powinno zatadowa¢ ten sam plik.
Polecenie N1:TNFS://SERVER/FILE.XEX wczyta FILE.XEX z urzadzenia sieciowego N:

Skok do procedury pami€ci:
Whpisz G xxxx i wcisnij <RETURN>, gdzie xxxx jest adresem szesnastkowym.

Przyktady, skokéw do procedur systemowych:
G E477 —Coldstart  (jak uruchomienie ponowne komputera)
G E474 — Warmstart (jak RESET)
G E471 - Selftest (XL/XE) lub Memopad (400/800)



Aplikacja LiteDOS.DUP, pakiet narzedzi dyskowych:
Aplikacja DUP to program narzedziowy do zarzadzania dyskami.

Uruchamianie DUP:

Z wiersza polecen wykonaj wyswietl katalog dysku LiteDOS lub innego wtasciwego dysku,
przejdz do pliku LiteDOS.DUP, a nastepnie naci$nij <RETURN>. Jesli wiesz, ze jest obecny
na dysku 1, wcisnij D <RETURN>. Jesli wiesz, ze aplikacja DUP jest na D8, wpisanie
D8:*.DUP <RETURN> bedzie szybsze.

Podstawowe funkcje aplikacji DUP to kopiowanie, usuwanie i zmiana nazwy.

Oferuje ona rowniez drukowanie na ekran lub drukarke oraz zapis DUP na innym dysku.
Wyjscie z DUP wyczysci pamie¢, jesli MEMLO bylo powyzej adresu $2000 podczas
tadowania DUP. Pamie¢ rowniez bedzie wyczyszczona, jesli wyjdziesz komendg B, czyli
wywotasz ,cold reset”, jak przy ponownym uruchomieniu komputera.

~Metoda nawigacyjna” to najprostszy sposéb uruchamiania narzedzi. Wywotaj DIR, a po
wyswietleniu plikéw, przejdz do linii zawierajgcej nazwe pliku oraz wpisz polecenie przed
tg nazwa. Po literze symbolizujgcej komende, masz jeszcze miejsce na dodatkowa
opcjonalng informacje. Moze by¢ to numer stacji (1 do 9) lub nazwa urzadzenia.

Oprocz powyzszej metody mozesz tez wpisac bezposrednio komende.

Nieobstugiwane polecenia spowodujg zwrocenie btedu 168. Inne btedy sg zgtaszane
zgodnie ze specyfikacjg urzadzenia. Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi urzadzenia, aby
uzyskac wyjasnienie kodu btedu.

Prawie wszystkie polecenia beda prosi¢c o potwierdzenie, wiec w zasadzie nie mozesz
zrobi¢ nieswiadomie czego$ ztego. Po uruchomieniu komendy narzedzia ekran zacznie
miga¢ na czerwono i zielono. Dalej wciskaj Y (YES) dla potwierdzenia, N (NO) dla
zanegowania i przejcia dalej, A (ALL) dla potwierdzenia do samego korica oraz wcisnij
<ESC> jesli chcesz przerwad.

Nie sadze, aby DUP wymagat wielu wyjasnien, przegladanie katalogu jest takie samo, jak
w wierszu polecen. Operacje na plikach sg wykonywane na biezagcym urzadzeniu. Jedynie
zmiana nazwy jest nieco wyjatkowa. Nowg nazwe umies$¢ po pierwszej nazwie, oddzielajgc
obie nazwy przecinkiem.

Przyktady:
C3 - skopiuje wszystkie pliki z biezgcego urzadzenia na dysk #3
C3 *.BAS - skopiuje wszystkie pliki z rozszerzeniem .BAS na dysk #3
CH HUNT.BAS - skopiuje plik na H1:
CC HUNT.BAS - skopiuje na kasete, uzywajac krotkich przerw (domysinie),
kompatybilny z CLOAD
CC HUNT.BAS,L - kopiuje na kasete uzywajac dtugich przerw, zgodny z LOAD "C:”
W3 - zapisze DUP do napedu #3
P1 HUNT.LST - wydrukuje plik HUNT.LST na drukarce P1:

R3 SIJMEN.FIL,SANDRA.FIL - zmieni nazwe pliku SIJMEN.FIL na SANDRA.FIL na D3:
( UWAGA: NIE uzywaj zmiany nazwy na innych urzadzeniach niz dyskowe! )



Programy i sterowniki dostarczane z LiteDOS (pliki .XEX lub .DRV):

Sterowniki to programy rezydujgce w pamieci, ktére obstugujg urzadzenia. Mogg by¢
wczytywane podczas uruchamiania systemu za pomocg auto-startu lub wczytywane w
dowolnym momencie, gdy ich potrzebujesz. Wczytanie sterownikédw spowoduje
wymazanie pamieci i ponowne uruchomienie programu.

tadowanie sterownika ad hoc:

Wykonujgc metode nawigacyjng, z wiersza polecen wykonaj DIR dysku zawierajgcego
sterownik, przejdz do pliku .DRV i naci$nij <RETURN> lub wpisz D:nazwa.DRV i nacisnij
<RETURN>. Aby wejs¢ do wiersza polecen, najpierw wpisz DOS.

Metoda auto-startu:

Podczas startu Atari (lub cold reset’u) LiteDOS szuka plikdéw konczacych sie na AUO-AU9.
Pliki te sg postrzegane jako pliki uruchamiane automatycznie i fadowane w kolejnosci ich
numeréw. Metoda wczytywania programdéw metodg auto-startu, zatrzymuje sie, gdy
wystgpi btagd tadowania sterownika lub gdy nie ma wiecej plikéw .AU#. Po wczytaniu i
uruchomieniu wszystkich programoéw i sterownikdéw z koncéwka AU# nastepuje przejscie
do wiersza polecen LiteDOS, BASICa lub innego programu na kartridzu.

Dostepne sterowniki i programy na dysku LiteDOS:

LiteRD.DRV - sterownik Ramdisk, zainstalowany jako D9 dla pamieci 64k 130XE. Jesli
nie masz dodatkowej pamieci, poszuka dostepnej pamieci RAM typu shadow w regionie
BASIC i OS. Dostep do Ramdysku jest szybszy niz przy uzyciu dysku, ale pamietaj, ze dane
sg tracone po wylgczeniu. Wczytanie LiteRD.DRV po raz drugi daje mozliwos¢ jego
sformatowania.

Lite850.DRV - spowoduje to pobranie/zainstalowanie sterownika R: z 850 Ilub
kompatybilnego sprzetu (takiego jak FujiNet).

LiteHDD.DRYV - sterownik IO dla IDE. Obecny sterownik obstuguje sprzet MyIDE, SIDE i
XL-CF. Sterownik wgrywa modyfikacje (ang. patch) dla urzadzenia D4:, umoZzliwiajac
dostep do IDE.

IDE-Storage jest postrzegany jako jeden duzy dysk (16 MB), wykorzystujgcy surowe dane,
ignorujacy/bez partycji. ,Styl LiteDOS".

LiteREMU.XEX — nie jest to sterownik, ale jest to rezydentny program do obstugi soft-
kartridzy.

LiteHSIO.DRV - poprawka IO do obstugi szybkich operacji wejscia/wyjscia (HSIO) na
ulepszonych stacjach dziatajgcych szybciej niz 19k2. Te urzadzenia muszg obstugiwac
polecenie speedby'te.

LiteBAS.XEX - dzieki DMSC, program stuzy do automatycznego fadowania programu
Atari-BASIC. Ten program uruchamia pierwszy znaleziony plik .BAS. Upewnij sie, ze BASIC
jest obecny/wtgczony, a twdj program w jezyku BASIC jest zapisany jako .BAS.

LiteLZ4.XEX — wtyczka do rozpakowywania skompresowanych plikow LZ4-SE podczas ich
tadowania binarnego.



Dekompresor oraz BlueTooth 19k2 SIO jest wbudowany i dziata obecnie na stosie $180.

Sterowniki w wersiji 2 przechowuj na stosie (jesli jest miejsce).

Tworzenie nowych dyskow lub partycji dla LiteDOS (LiteINIT.XEX):

LiteDOS obstuguje standardowe dyski, percom-drives i partycje w formacie SD/DD, gdzie
SD ma 128 bajtéw/sektor, a DD ma 256 bajtow/sektor.

Wprowadzenie do rozmiardw dyskow:

Dyskietki do Atari posiadajg wiele réznych rozmiaréw i formatéw, co moze by¢ dla wielu
mylace i na poczatku niezrozumiate.

Standardowe dyskietki Atari:

SD 720 sektordéw z 128 bajtami/sektor, mieszczgc 90kB danych.
MD 1040 sektordéw z 128 bajtami/sektor, mieszczgc 130kB danych.
DD 720 sektordéw z 256 bajtami/sektor, mieszczgc 180kB danych.

Sa to dyskietki jednostronne (SS), odczytywane/zapisywane z jednej strony.

Wszystkie stacje dyskow mogg odczytywac/zapisywaé SD/SS, gdzie MD i DD s3 juz
specjalne formaty. Poniewaz wiekszo$¢ napedéw ma tylko jedng gtowice, dyskietke mozna
odwrdci¢, aby uzy¢ drugiej strony.

Nastepny format to DS lub Double Sided, te stacje dyskdw majg 2 gtowice. Tak
sformatowanych dyskietek nie mozna wktada¢ odwrotnie, poniewaz dane nie zostang
odczytane.

XF551 jest przyktadem napedu dwugtowicowego. Te dyski DS majg gestos¢ DD.
DSDD(XF551) 1440 sektordéw z 256 bajtami/sektor, mieszczgc 360kB danych.

to jest DD zapisane od gory oraz DD zapisane od dotu, ale te drugie w kierunku
odwrotnym do wskazowek zegara.

Niektdrzy majg tam XF551 wzbogacony o 80-$ciezkowy naped (w standardzie 40), co
ponownie podwaja pojemnos$¢. Sg to przewaznie napedy 3,5” z dyskietkami 720k.
Dyskietka 720k, 2880 sektoréw z 256 bajtami/sektor, mieszczace az 720kB danych.

W przypadku duzych wolumendw i partycji (takich jak IDE/CF), LiteDOS obstuguje warianty
SD (128 baijtdw / sektor) oraz DD (256 bajtéw na sektor) od 2048, podwajajac, az do
65535 sektorow.

Korzystanie z LiteINIT
Po uruchomieniu programu, zostaniesz zapytany o kolejne opcje formatowania dysku.
Nastepnie musisz zatwierdzi¢ proces wciskajgc klawisz Y. Podczas wyboru opcji, mozesz
wcisngé <RETURN>, aby wybra¢ domysine ustawienie. Za kazdym razem wcisniecie
<ESC> cofa do poczatku, a gdy jeste$ na poczatku kolejne wcisniecie <ESC> powoduije
opuszczenie programu.




Sekcja techniczna LiteDOS-SE:
~Wszystko jest potgczone, wiele madrych stéw, ktore sprawiajg rzeczy matymi...”

Uktad dysku:
LiteDOS uzywa klastrow sektoréw (zamiast pojedynczych sektoréw) do przechowywania
danych. Ale ma jednosektorowy dostep do odczytu, aby umozliwi¢ innym odczytywanie
dyskéw LiteDOS. Dla kompatybilnosci LiteDOS zaczyna réwniez liczy¢é od nieistnigjacy
sektor zero.

Sledzenie wolnych/uzywanych klastréow odbywa sie w tablicy bitmapowej, to jest w
sektorze 360. Sektor 360 NIE jest kompatybilny z innymi przy zapisywaniu, chociaz inne
DOS'y powinny sprawdzi¢, czy ten dysk jest sformatowany w ich formacie.
UWAGA! Nie zapisuj dysku sformatowanego LiteDOS uzywajgcego innego DOS'a.

Rozmiar VTOC (ang. Volume Table Of Content) to dwa klastry o minimalnym rozmiarze
2 sektorow, zawsze zaczynajgc od sektora 360. Sektor 360 to sektor mapy bitowej, reszta
tego podwojnego klastra jest zarezerwowana dla katalogu , dlatego rozmiar klastra
ogranicza lub rozszerza liczbe plikbw na tym dysku. Dla kompatybilnosci, LiteDOS
przechowuje 8 nazw w sektorze katalogéw, chociaz w DD jest miejsce na 16 nazw. Nazwy
plikdw zaczynajg sie od sektora 361, odliczajgc w goére i owijajgc sie wewnatrz tego
podwdjnego klastra.

Sektory/klaster Maks. Max. Max. VTOC poczatkowy |Koncowy
Rozmiar (k) sektory pliki sektor sektor

1 (min.) 256 1024 8 360 361

2 512 2048 24 360 363

4 1024 4096 56 360 367

8 2048 8192 120 352 367

16 4096 16384 248 352 383

32 8192 32768 504 320 383

64 (_ maks.) 16384 65535 1016 256 383
Sektor 360:

Offset $00, 1 bajt, przechowuje ID LiteDOS-SE (pierwsze 2 bity ,01"))/ClusterSize-1 (6
bitéw) Offset $01, 2 bajty, rozmiar dysku/medium w sektorach.

Offset $03, 2 bajty, ilo$¢ wolnych sektoréw, zwanych ,wolnym miejscem” w LiteDOS.
Offset $05, 5 bajtow, wszystkie réwne zero.

Offset $0A, 118 (SD) lub 128 (DD) bajtdw, tablica bitmap, pierwszy bit oznacza klaster 0.
W zwigzku z tym posiada maksymalnie 1024 bitéw (alokacja 1024 klastréw) do zapisania.
Bity sg ustawiane na zero, gdy klaster jest zajety i ustawiane na 1, gdy sg wolne. Pierwsze
3 sektory (sektory rozruchowe) nie sg dostepne dla LiteDOS, a 2 klastry sg uzywane dla
VTOC. W tej niedostepnej przestrzeni przechowywany jest bootloader.

Tak wiec, wykonujgc obliczenia, majgc 720-sektorowy dysk, potrzebujesz co najmniej 1
sektora/klastra. W ten sposob dostajesz 720 klastréw po 1 sektorze i rezerwe 2-ch
sektoréw (2 klastry) dla tablicy bitmapowej i katalogu, mogacego pomiesci¢ 8 plikdw.
Posiadanie 4 sektorow/klastra zwiekszytoby pojemno$¢ pliku do 56 plikdw (patrz tabela
powyzej).

Podczas formatowania LiteINIT pyta, ile plikdw bedziesz przechowywac na dyskietce.



Uktad katalogdw (sektor 361 i wyzej):

Pierwszy sektor katalogu zaczyna sie od sektora 361 i dalej numeracje idzie w gbre, zawija
sie w podwdjny klaster, az do odczytania maksymalnej liczby sektoréw. Odbywa sie to w
celu zapewnienia kompatybilnosci, aby inni réwniez mogli przeczyta¢ pierwszg czesc
katalogu. Kazdy sektor katalogu ma 8 pdl nazw plikow.

Kazde pole ma dtugos¢ 16 bajtow i jest zakodowane w nastepujacy sposob:

Status: 1 baijt, $00 puste, $80 skasowane, $66/$62 plik LiteDOS (16/10-bitowy link).
Dtugosc: 2 baijty (lo/hi), sektory zajmowane przez ten plik.

Miejsce: 2 bajty (lo/hi), sektor poczatkowy tego pliku.

Nazwa pliku: 8 bajtéw uzupetnionych spacja.

Rozszerzenie: 3 bajty uzupetnione spacja.

Uktad pliku:

Pliki sg przechowywane przy uzyciu pierwszego sektora (zapisywanego w katalogu). Kazdy
sektor danych zawiera informacje o nastepnym sektorze, numerze pliku i bajtach uzytych
w tym sektorze. Ta informacja jest przechowywana w ostatnich 3 bajtach. Sektory petne
danych zawierajg zatem 125 lub 253 bajty danych.

Ostatni bajt w sektorze to liczba bajtéw przechowywanych w tym sektorze.

2 bajty ponizej to link do sektora.

Na dyskach wiekszych niz 1024 sektory jest to fgcze 16-bitowe.

Mniejsze dyski majg 10-bitowe tgcze, gérne 6 bitdw przechowuje wzgledny numer pliku (od
0 do 64) w katalogu. Ostatni sektor w pliku ma dowigzanie do sektora o wartosci 0.

Sterowniki i programy rezydentne:

Sterowniki i programy rezydentne powinny ustawi¢ procedure inicjalizacji w lokalizacji
DOSINI ($0C,2) dla wiasnej inicjalizacji, sterownik powinien skoczy¢ do poprzedniej
wartosci w DOSINI, aby inicjalizowac inne sterowniki.

Podczas ustawiania LOMEM sterownik powinien sprawdzi¢, czy wartoS¢ nie jest juz
ustawiona powyzej niz to, czego potrzebuje sam sterownik.

Jesli jest wyzsza, NIE ustawiaj LOMEM. To samo dotyczy HIMEM, jesli jest juz ustawione
nizej, NIE ustawiaj HIMEM.

Podczas instalacji sterownika program powinien sprawdzi¢ COLDST ($244). Gdy wartos¢
jest niezerowa (uruchamianie lub bootowanie jest w toku) zakoncz instalacje z RTS oraz
statusem wyjscia (ang. exit code). Dodatni bedzie oznaczat sukces. Btedy mozna zgtaszac
za pomocg rejestru Y. Na przyktad ” LDY #176; RTS “, lub inny przykiad ” LDY #1 “,
ktory oznacza sukces.

Jesli coldstart nie jest w toku, przekaz sterowanie z powrotem do oprogramowania
wywotujgcego, uzywajac cold-init do wyczyszczenia obszaru programu.

Sterowniki mozna zatadowa¢ w dowolnym momencie, nie ma potrzeby tadowania
sterownikdéw podczas uruchamiania

Mr. Atari 2022
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